BARRINEM?
 Bloc temàtic: LÒGICA

BLOC TEMÀTIC: LÒGICA

Les competències matemàtiques incloses en aquest bloc temàtic permeten als nens i nenes de 6 a 12 anys solucionar noves situacions de caire lúdic de les quals no es coneix per endavant un mètode mecànic de resolució. 

Objectius generals

1.
Analitzar i comprendre els missatges orals, gràfics i escrits que expressen situacions de la vida real, de joc o imaginàries, que cal resoldre.

2.
Desenvolupar la curiositat per l’exploració, la iniciativa i l’esperit de recerca utilitzant un tipus d’activitat heurística basada en el tempteig i la reflexió sobre els resultats parcials obtinguts.

3.
Relacionar els coneixements matemàtics adquirits amb els problemes o jocs que cal resoldre i, a través seu, amb l’entorn immediat.

4.
Triar i aplicar cada vegada els recursos més convenients per a resoldre una situació, i també els llenguatges matemàtics gràfics i escrits adequats per a expressar-la.

5.
Desenvolupar la capacitat de raonament lògic i adquirir una estructura del pensament adequada a l’edat.

6.
A partir de l’interès natural pel joc, sentir-se especialment motivat per l’activitat matemàtica.

7.
Dominar diverses estratègies de raonament logicomatemàtic per moure’s millor en la vida quotidiana.

Competències matemàtiques

Les principals competències matemàtiques que es treballen en els sis quaderns de lògica de la col·lecció «Barrinem? Matemàtiques amb jocs i problemes» són les següents, tenint en compte que en aquest bloc no es preveuen conceptes sinó únicament procediments, els quals són molt semblants en els tres cicles, encara que les activitats puguin semblar diverses.

· Procediments

Cicle inicial

· Transmissió oral i lectura de l’enunciat d’un problema o joc de lògica.
· Resposta a preguntes senzilles sobre el context.

· Interpretació correcta de les dades, de la situació o de les normes d’un joc.

· Relació amb situacions semblants de la pròpia vida o amb altres jocs.

· Relacions d’equivalència i d’ordre entre elements per les seves qualitats.

· Concreció d’un ordre temporal entre els fets: situació inicial, transformació i  situació final.

· Descoberta de relacions senzilles de causa-efecte.

· Estimació prèvia i aproximada de solucions.

· Decisió d’una estratègia que se seguirà, a partir de la intuïció.

· Eventualment, resolució d’un problema o d’un enigma per tempteig. 

· Ús del dibuix, de diagrames i en general de llenguatges gràfics esquemàtics per a representar els elements dels jocs i problemes, i també les relacions entre aquests.

· Expressió verbal i gràfica dels resultats.

· Comprovació de si els resultats obtinguts són solucions de la situació plantejada.

· Confrontació amb els resultats dels companys i companyes.

· Discussió de les diverses solucions i opció personal per una d’aquestes.

Cicle mitjà 

· Transmissió oral i lectura de l’enunciat d’un problema o joc de lògica.

· Recerca i discriminació de dades d’un problema.

· Resposta a preguntes difícils sobre el text i el context.

· Interpretació correcta de les dades, de la situació o de les normes d’un joc.

· Relació amb situacions semblants de la pròpia vida o amb altres jocs i amb altres situacions resoltes.

· Relacions d’ordre i de subordinació entre grups d’elements.

· Encadenament global entre les diverses seqüències que formen un tot.

· Comprensió de l’estructura lògica d’una situació o d’un joc.

· Estimació prèvia i aproximada de solucions.

· Descoberta d’una estratègia adequada de solució.

· Assaig de l’estratègia intuïda i decisió sobre la seva utilitat o no.

· Eventualment, resolució d’un problema o d’un enigma per tempteig. 

· Ús del dibuix, de diagrames i en general de llenguatges gràfics esquemàtics per a representar els elements dels jocs i problemes, i també les relacions entre aquests.

· Expressió verbal, gràfica, i eventualment escrita, dels resultats.

· Expressió d’una manera argumentada de l’estratègia seguida i dels mitjans emprats.

· Comprovació de si els resultats obtinguts són solucions de la situació plantejada.

· Confrontació amb els resultats dels companys i companyes.

· Contrast entre el procediment propi i els dels altres.

· Discussió de les diverses solucions i opció personal per una d’aquestes.

· Discussió de les diverses solucions i justificació de l’opció per una d’aquestes.

· Memorització de les estratègies útils per a resoldre problemes i jocs de lògica.

Cicle superior

· Lectura, anàlisi i reformulació de l’enunciat d’un problema o joc de lògica.

· Recerca i discriminació de dades d’un problema.

· Resposta a preguntes difícils sobre el text i el context.

· Interpretació correcta de les dades, de la situació o de les normes d’un joc.

· Relació amb situacions semblants de la pròpia vida o amb altres jocs i amb altres situacions resoltes.

· Organització sistemàtica de la informació.

· Relacions d’ordre i de subordinació entre les diverses parts d’un problema o joc.

· Encadenament global entre les diverses seqüències que formen un tot.

· Distinció entre el que és conegut i el que és desconegut en un problema.

· Comprensió de l’estructura lògica d’una situació o d’un joc.

· Tria dels elements o parts que no tenen influència en la solució. Discerniment de la impossibilitat de solucions en tots els casos.

· Estimació prèvia i aproximada de solucions.

· Descoberta d’una estratègia adequada de solució.

· Assaig de l’estratègia intuïda i decisió sobre la seva utilitat o no.

· Correcció de l’estratègia.

· Eventualment, resolució d’un problema o d’un enigma per tempteig. 

· Ús del dibuix, de diagrames i en general de llenguatges gràfics esquemàtics per a representar els elements dels jocs i problemes, com també les relacions entre aquests,  i confecció de representacions esquemàtiques noves.

· Expressió gràfica, verbal, i eventualment escrita, dels resultats.

· Expressió d’una manera argumentada de l’estratègia seguida i dels mitjans emprats i expressió d’aquests en llenguatge matemàtic.

· Comprovació de si els resultats obtinguts són solucions de la situació plantejada.

· Confrontació amb els resultats dels companys i companyes.

· Contrast entre el procediment propi i els dels altres.

· Discussió de les diverses solucions i opció personal per una d’aquestes.

· Discussió de les diverses solucions i justificació de l’opció per una d’aquestes.

· Memorització de les normes dels jocs i de les estratègies útils de problemes i jocs.

· Formulació de conclusions generals.

· Invenció de nous problemes i de jocs de lògica senzills amb condicions prèvies.

· Generalització dels problemes o jocs resolts a altres casos, i invenció de problemes i jocs nous.

Criteris metodològics

· Cal partir de situacions reals, entre les quals hem d’incloure el joc en general i els jocs lògics estructurats en particular, com una part essencial de la realitat dels infants.

· En les activitats en què pretenem fomentar especialment els continguts procedimentals propis del raonament lògic, que proposem en forma de «jocs de lògica», és aconsellable fer servir materials manipulables, entre els quals destaquen els jocs lògics estructurats.

· Convé no oblidar el criteri bàsic de fer expressar verbalment tant el procés seguit com els resultats obtinguts. 

· Cal que l’exposició de les situacions sigui molt clara i que la seva complexitat (nombre de dades, tipus de relacions, etc.) sigui proporcionada a l’edat i capacitat dels nens i nenes.

· De la mateixa manera, cal presentar les normes dels jocs d’una forma clara i assequible, i després cal exigir-ne el compliment.

Edicions l’Àlber
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