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ACTIVITATS D’ APRENENTATGE D’ARTICULACIO

UN TOMB PER LA CASADE LA LL

Tipus de joc: articulacio. Nombre de jugadors: fins a 4.

Material: - Plaf6 de joc.
- Fitxes de colors (una per a cada jugador).
- Dau.

Objectiu:
 Generalitzar el so LL en les diferents posicions de la paraula o en el context
d'una frase.

Procediment:
e Es prepara el tauler de joc.
* Es col-loquen les fitxes a la casella de sortida i amb el dau s’estableix el torn.

¢ Quan un jugador cau en una casella amb dibuix, ha de verbalitzar la imatge
representada. — Tenen un tractament especial les caselles seglents:

- Galleda: Resta un cop sense tirar i verbalitza: “M'he ficat de peus a la
galleda”.

- Endoll: Recula fins a la sortida i diu: “Torno a comencar perque m'he
enrampat”.

- De llenya a llar de foc: Avanca en el tauler de joc tot dient: “a la llar de
foc li falta llenya”.

- De llencol a llitera o llit: Avanca en el tauler de joc tot dient: “a la llite-
ra hi falta un llencol” o bé “al llit hi falta un llencol”.

« S'acaba la partida quan un jugador arriba a I'Gltima casella. Aquest és el
guanyador.
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